HYPER SHOWDOWN FOOTBALL

HYPER SHOWDOWN

FOOTBALL

A

Powered by:
v

Destellos del Showdown [ ATV

Temporada 2024-2025

\@7’

117




INDICE HYPERSHOWDOWN FOOTBALL

1. Hyper Showdown Football

1.1. Propdsito y perspectiva
1.2. Fundamentos

1.3. Hyperliga

1.4. “The Goal Shack TV”
1.5. ThechStadium

1.6. Resumen

2. The goal shack TV 10

2.1. The goal shack TV
2.2. Estructura general del programa digital

3. Marcet Match Scan Vision 13

3.1. Algunas funciones de Marcet Match Scan Vision

3.1.1. Desempenos

3.1.2. Organizacioén del juego
3.1.3. Estadisticas de equipo
3.1.4. Estadisticas del jugador

) {
HYPER SHOWDOWN FOOTBALL ‘\ /, 2117




Hyper Showdown football

powered by the Goal Shack TV

1. PROPOSITO Y PERSPECTIVA

Nos encontramos ante un desafio apasionante: colaborar en la
transformacion del futbol base en Cataluiia y captar el interés de
nuestros jovenes, en un momento donde la competencia con las
tecnologias adictivas es feroz. No obstante, en lugar de ver esto
como un obstaculo, lo hemos convertido en una gran ventaja.

Introducimos una propuesta revolucionaria: el partido
tecnoldgico, un concepto que fusiona la pasion por el futbol con
la Ultima tecnologia. Esta innovacion no solo se limita a mejorar
la experiencia en el campo, sino que se extiende a cada aspecto
del entrenamiento y el desarrollo personal de nuestros jovenes
jugadores.

En nuestros encuentros tecnoldgicos, cada jugador, equipo y
entrenador tendra acceso a tecnologia punta que proporcionara
informacion valiosa para el autoconocimiento y la mejora
personal. Este enfoque no solo permitird a los jugadores
conocerse y aceptarse mejor, sino que también ofrecera datos
cuantitativos y cualitativos esenciales para su desarrollo.

Ademas, hemos integrado un elemento excepcional para
amplificar aun mas la motivacion y el entusiasmo: un programa
de television digital que cubrird todos los aspectos del proyecto.
Este programa no solo llevara la emocion de nuestros partidos
tecnoldgicos a los hogares, sino que también permitira a los
jovenes jugadores verse en accidon y ser inspirados por sus
propios avances y los de sus compaferos.
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Mas alla de la tecnologia, queremos redefinir la experiencia del
futbol base, haciendo hincapié en la importancia del liderazgo,
el disfrute, el aprendizaje y la competencia. Estos cuatro pilares
son fundamentales para garantizar que los jovenes no solo
se unan al futbol, sino que permanezcan y crezcan dentro del
deporte.

Con este proyecto, nuestro objetivo es claro: colaborar con los
clubes y la Federacion para garantizar que todos los jovenes
jugadores de Catalufia se enamoren del futbol y permanezcan
fieles a él. Queremos que cada joven futbolista que pise el
TechSatadium sienta la magia del futbol, comprenda la
importancia del trabajo en equipo y se vea inspirado a alcanzar
su maximo potencial, tanto dentro como fuera del terreno de
juego.

La participacion en este programa televisivo ofrece una
oportunidad Unica para los clubes de fiutbol amateur de
Barcelona de catapultar su visibilidad, mejorar su rendimiento
deportivo y fortalecer sus vinculos comunitarios, al tiempo que
abre nuevas oportunidades econdmicas y de desarrollo.
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2. FUNDAMENTOS

“Hyper Showdown Football” es un nuevo formato competitivo para el futbol base que se introducira en
Catalunaen latemporada 2024-2025. Desarrollado por la nueva productora The Goal Shack TV e impulsado
por un reducido conjunto de clubes de base con tradicidn en Cataluia; cuenta con el paraguas de la
Federacion Catalana de Futbol y su fundacion. Este proyecto busca enriquecer el futbol base catalan,
ofreciendo una plataforma competitiva innovadora para el desarrolloy la fidelizacion de jugadores, aficion
Y sponsors.

La denominacion “Hyper Showdown Football” nace de la idea de “enfrentamiento extremo”, insinuando
una version mas intensa y dramatica de competiciones futbolisticas. Este término destaca por elevar
la emocién y la importancia de los enfrentamientos, llevando el evento mas alld de lo convencional.
Proporciona un espectaculo cargado de energia y emocion, marcando el climax o punto culminante de
una competicion, donde los equipos se enfrentan de manera decisiva.
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“Hyper showdown football” tiene estos Stakeholders clave:

1. The Goal Shack TV: 2. La Federacion Catalana de
Futbol junto con la Fundacién FCF:
“The Goal Shack TV”, una nueva

productora de television digital, es
un actor clave en “Hyper Showdown

“*Hyper showdown football” se situa bajo
el paraguas de la Federacion Catalana
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3. Clubes histoéricos impulsores:

Un conjunto de clubes historicos de
Cataluna son los pioneros en impulsar
este proyecto, comenzando con un grupo
inicial que, progresivamente, se ampliara
para incluir mas clubes que deseen unirse
a esta iniciativa.

5. Los jugadores participantes:

Participar en un estadio adaptado para
transmisiones televisivas brinda a los
jugadores una experiencia similar a
la profesional. Esto no solo mejora su
rendimiento y motivacion sino que
también amplia su visibilidad a nivel
global.

4. Clubes federados participantes:

Los clubes participantes en este programa
televisivo de fiUtbol amateur pueden
beneficiarse de multiples maneras, las
cuales no solo mejoraran su visibilidad y reputacion, sino que
también ofreceran oportunidades de crecimiento y desarrollo a
nivel individual y colectivo.

Los clubes participantes no necesitan realizar ningun
desembolso por los partidos de la Hyperliga.
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rendimiento individual de los jugadores.

para los clubes en circunstancias normales.

6.Los entrenadores de los equipos participantes:
Analisis Profesional: acceso a analisis detallados de partidos y rendimiento

de jugadores, lo que puede ser utilizado para mejorar tacticas, estrategias y

Tecnologia avanzada: beneficiarse de tecnologias de seguimiento y analisis
utilizadas durante las transmisiones, las cuales pueden ser costosas o inaccesibles

7.Sponsors y patrocinadores:

Participar en “Hyper Showdown Football”
brinda una excelente oportunidad para
aumentar la probabilidad de obtener mas
patrocinadores y sponsors. Esto se debe
en gran parte a la amplia repercusion de
la plataforma y la visibilidad que ofrece el
programa de television asociado.
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9. Equipo WILDCARD

El término “Wildcard” se usa
para describir a un equipo parti-
cipante impredecible que puede
tener unimpacto significativo en
el resultado de una competicion,
similar al papel de un comodin
en los juegos de cartas.

El equipo Wildcard es el que
juega cada jornada de Ia
Hyperliga en el TechStadium.

10. Hospital San Juan de Dios

Los recursos generados iran destinados a la
unidad de oncologia del Hospital de San Juan
de Dios.
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8.TechStadium:
Donde se jugaran los partidos que se transmiten en directo por TV.

Inmersion Total: La configuracion del estadio permite una experien-
cia de visualizacion mas inmersiva, con camaras que pueden capturar
la emocion de los jugadores, reacciones del publico y la atmdsfera
general del evento.

Interactividad: La tecnologia del estadio puede permitir la integra-
cion de funciones interactivas para los espectadores, como votacio-
nes en vivo, analisis de jugadas favoritas y participacion en redes so-
ciales, creando una experiencia de visualizacion mas dinamica.

1. Universidades y
ciclos formativos

Jugadores y entrenadores
participantes en la Hyperliga
que sean seleccionados
podran disfrutar de un fondo
de becas en universidades
de USA y Espana y Centros
de Ciclos Formativos.
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3. HYPERLIGA

La Hyperliga es una innovadora competicion de futbol que se
distingue por su formato Unico e integrador y esta integrada
en “Hyper showdown football” junto con otros formatos
competitivos.

En esta liga participan ocho equipos, siendo uno de ellos
denominado equipo WILDCARD (El término “*Wildcard” se usa
para describir a un participante impredecible que puede tener
un impacto significativo en el resultado de una competicion,
similar al papel de un comodin en los juegos de cartas).

Durante las siete jornadas de la Hyperliga, cada uno de los
siete equipos juegan un partido exclusivo contra el equipo
Wildcard. Estos encuentros se llevan a cabo (uno por jornada)
en el emblematico Techstadium de la Hyperliga. Cada partido
contra el equipo Wildcard se convierte en el foco de atencion
de la jornada, siendo transmitido en directo por TV para que
los aficionados puedan seguir la accion de manera directa y
vibrante. Esta estructura asegura que todos los equipos tengan
la oportunidad de enfrentarse en un desafio destacado contra
el equipo Wildcard, afadiendo una capa adicional de emocion
e intensidad al torneo.

En cadajornada de la Hyperliga, mientras un equipo se enfrenta
al equipo Wildcard en el TechStadium, los otros seis equipos
juegan partidos dentro de sus propias ligas federadas. A pesar
de que estos encuentros se realizan fuera del contexto directo
de la Hyperliga, influyen significativamente en la clasificacion
de este torneo. Los resultados de los equipos en sus ligas
federadas durante las fechas coincidentes con las jornadas de
la Hyperliga se convierten en puntos de la siguiente manera:

DERROTA

VICTORIA

3 puntosen la
~ hyperliga

EMPATE
Tpuntoenla
hyperliga

0 puntos en la
hyperliga

Por tanto, la posicion final de cada equipo en la Hyperliga se
determina combinando los puntos acumulados en los seis
partidos jugados en sus respectivas ligas federadas con el
resultado de su partido contra el equipo Wildcard.

El equipo Wildcard, por su parte, acumula puntos en la
Hyperliga basandose en los resultados de sus siete partidos
jugados en el TechStadium, enfrentdndose a cada uno de los
siete equipos de la Hyperliga, uno por jornada.

Este sistema de puntuacion asegura que todos los equipos
permanezcan activos y comprometidos en sus respectivas
competiciones, mientras contribuyen a su posicion en la
Hyperliga. Facilita un equilibrio entre el rendimiento individual
de los equipos en sus ligas federadas y su participacion en
este torneo especial, enriqueciendo la dinamica competitiva y
aumentando el interés tanto para los equipos como para los
jugadores y los seguidores.

Los cuatro primeros equipos clasificados en la Hyperliga juegan
la “Final Four”.
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Durante la temporada 24-25 se disputan tres ciclos de
Hyperligas:

1. Apertura: octubre y noviembre (8 semanas).
2. Meridiano: enero, febrero, marzo (8 semanas).
3. Clausura: abril, mayo y junio (8 semanas).

Campo:

Todos los partidos se juegan en Barcelona, en el TechStadium
con Tv en directo u otro con unidad movil de tv en diferido.

Calendario y horario:

e Juveniles - Martes o jueves 16,30 018,00 h.
e Cadetes - Martes o jueves 18,00 019,30 h.
¢ Infantiles - Miércoles 18,00 h.

Sintesis:

En cada ciclo de la Hyperliga (Apertura, Meridiano y Clausura)
cada equipo participante tiene garantizado un partido en el
TechStadium. Si avanzan a la fase “final four”, disputaran uno
o dos partidos adicionales.

La Hyperliga destaca porimpulsar un alto nivel de competencia
y por unir diversas ligas bajo una misma estructura, ofreciendo
una plataforma singular donde se reconoce y celebra el éxito
alcanzado en competiciones locales a una escala mas amplia,
incluso a nivel global, gracias a las transmisiones televisivas
y a un completo programa de seguimiento. Este torneo
combina de manera excepcional los partidos que se juegan
en el TechStadium contra el equipo Wildcard, los cuales se
transmiten por television, con los resultados que los equipos
logran ensusrespectivasligas federadas. Estainteraccion entre
los diferentes formatos de juego enriquece la competencia
con estrategias complejas, muestra de habilidades y un alto
rendimiento deportivo. Todo ello contribuye a crear una
experiencia futbolistica completa y rica en matices, brindando
a los espectadores y participantes una dimension nueva y
emocionante del deporte.

El formato de la Hyperliga fomenta la excelencia competitiva
y la cohesion entre distintas ligas, creando un entorno Unico
donde los logros en competiciones locales se valoran y
premian en un escenario mas amplio y de alcance global por
la retransmision televisiva y su programa de seguimiento. La
combinacion de partidos televisados en el TechStadium contra
el equipo Wildcard y los resultados obtenidos en las ligas
federadas proporciona una mezcla fascinante de estrategia,
habilidad y rendimiento deportivo, culminando en una
experiencia futbolistica integral y multidimensional.
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4. “THE GOAL SHACK TV”

La asociacidén con un proyecto innovador como “Hyper showdown football” permitird a The Goal Shack
TV destacarse en el mercado de las producciones deportivas. Esta diferenciaciéon no solo atrae a una
audiencia amplia y diversa, sino que también establece a la productora como un lider de pensamiento en
la industria del deporte y el entretenimiento.

GCeneracion de contenido exclusivo:

Al ser la impulsora de “Hyper showdown footbal

|n

, The Goal Shack TV tiene acceso exclusivo a contenido

deportivo de alta calidad. Esto incluye no solo los partidos en si, sino también entrevistas exclusivas, detras
de cdmaras y otros contenidos que enriquecen la oferta al publico y aumentan el engagement.

—_
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. Innovacion tecnoldgica y experiencia del espectador:

Innovacion en la transmision deportiva: Implementacion
de tecnologias avanzadas como camaras de alta definicion,
iluminacion LED, y efectos de sonido ambiental para
mejorar la experiencia del espectador.

Plataformas y formatos accesibles: Asegurar que el
contenido sea accesible en diversas plataformas digitales y
en diferentes dispositivos.

Tecnologia de seguimiento y analisis avanzado: Uso de
tecnologia de seguimiento en tiempo real para ofrecer
estadisticas avanzadas y analisis tactico.

Interaccion con la audiencia: Implementacion de formatos
interactivos que permitan participacion activa de los
espectadores.

. Desarrollo y promocién de talento:

Fomento del talento local: Ofrecer una plataforma
competitiva para jovenes talentos del fUtbol base catalan.

Cobertura exclusiva y en profundidad: Proporcionar
contenido exclusivo como entrevistas, analisis, y destacados
personalizados.

Promocidn de talentos: Oportunidad para los jugadores de
mostrar su habilidad a una audiencia amplia.

. Beneficios comerciales y de marca:

Aumento de la audiencia: Potencial de captar el interés de
fanslocaleseinternacionales, atrayendo mas patrocinadores
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Redes y alianzas estratégicas: Oportunidad de establecer
colaboraciones con clubes, federaciones, y patrocinadores.

Mayor visibilidad y reconocimiento para los clubes
participantes: Aumento de la visibilidad mediante la
exposicion mediatica regular.

Atraccion de patrocinadores: La visibilidad en un programa
televisivoaumenta el atractivo para posibles patrocinadores.

Mejora de laimagen de marca: Asociacion con un programa
de calidad que puede reforzar la percepcion del club.

. Impacto social y comunitario:

Responsabilidad social y contribucion al deporte base:
Contribucion al desarrollo del deporte base como parte de
la responsabilidad social corporativa.

Conexion con la comunidad: Uso del programa como
plataforma para fortalecer la conexion entre el club y la
comunidad local.

. Formacién y capacitacion:

Analisis profesional: Acceso a analisis detallados de
partidos y rendimiento de jugadores para mejorar tacticas
y estrategias.

Revision técnica de jugadas: Uso de repeticiones en camara
lenta y graficos para desglosar jugadas cruciales y tacticas.

Analisis en Profundidad: Segmentos de analisis prepartido
y postpartido con expertos.
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5. TECHSTADIUM

El Estadio de “The Shack Goal TV”

La participacion delos clubes en partidos realizados en el TECHSTADIUM (en el Centro de Alto Rendimiento
Académico Deportivo Marcet), donde se concentran las cdmaras y la tecnologia de dltima generacién, es
crucial por varias razones, todas orientadas a maximizar la calidad de |la experiencia tanto para jugadores
como para espectadores,y a asegurar la entrega de un producto televisivo de alta calidad. Aqui detallamos

los aspectos mas importantes:

Inmersion total: la configuracion del estadio permite una
experiencia de visualizacién mas inmersiva, con camaras que
pueden capturar la emocion de los jugadores, reacciones del
publicoy la atmdsfera general del evento.

Interactividad: la tecnologia del estadio puede permitir la
integracion de funciones interactivas para los espectadores,
como votaciones en vivo, andlisis de jugadas favoritas y
participacion en redes sociales, creando una experiencia de
visualizacion mas dinamica.

Profesionalizacion del entorno: jugar en un estadio equipado
especificamente para la transmision televisiva brinda a
los jugadores y equipos una experiencia cercana al nivel
profesional, elevando su rendimiento y motivacion.

Exposicion maxima: La calidad de produccion asegura que los
jugadores y equipos se muestren de la mejor manera posible,
aumentando su visibilidad y potencialmente atrayendo interés
de scouts, patrocinadores y aficionados.
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Analisis y mejora: el acceso a tecnologia de analisis de partidos
eneste entorno permite alos equipos revisar sudesempefio con
un detalle sin precedentes, contribuyendo significativamente a
su desarrollo y mejora tactica.

Beneficios para jugadores y equipos: la combinacion de
una produccion de alta calidad, una experiencia inmersiva
para espectadores y beneficios tangibles para jugadores y
equipos convierte cada partido en el estadio de la television
en un evento inolvidable. Esta configuracion no sélo es crucial
para la transmision de partidos de alta calidad, sino que
también celebra el futbol amateur, llevandolo a un nivel de
reconocimiento y apreciacion previamente inaccesible para
muchos clubes y jugadores.

Transformar el futbol amateur: la decision de jugar algunos
partidos en el estadio de la television asegura que el programa
televisivo logre su objetivo de transformar la manera en que
se percibe y se disfruta el futbol amateur, brindando una
plataforma sin igual para su promocion y disfrute.
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Este proyecto es mas que una competicidon; es una vitrina para el talento local, una
plataforma para la pasién por el futbol y una oportunidad para crecer y destacar en el
ambito deportivo. estamos comprometidos en ofrecerles todas las herramientas y el
escenario necesario para que esto sea posible.

La television tiene un potencial enorme para transformary enriquecer la experiencia del
futbol amateur, especialmente en cuanto al analisis de partidos y la proyecciéon de las
historias personales de jugadores y equipos.

Es una oportunidad para competir y una plataforma para mostrar al mundo lo que
Cataluna tiene para ofrecer en el fUtbol amateur.

Juntos, podemos crear algo verdaderamente especial para nuestros equipos, jugadores
y para la gran comunidad de futbol catalan.

Implementar estas ideas no solo aumentara el valor del contenido televisivo para los
espectadores, sino que también brindara a los jugadores y equipos una exposiciéon sin
precedentes y oportunidades de desarrollo.

Estas iniciativas pueden ayudar a fomentar una comunidad mas unida y apasionada
por el futbol amateur, y a la vez, destacar el deporte como una fuerza para el bien en la
sociedad.

La participacion en este programa televisivo ofrece una oportunidad Unica para
los clubes de futbol amateur de Barcelona de catapultar su visibilidad, mejorar su
rendimiento deportivoy fortalecer sus vinculos comunitarios, al tiempo que abre nuevas
oportunidades econémicas y de desarrollo.
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Destellos del Showdown

Desde Cataluna para el mundo:
La TV Digital que lleva el futbol base a otro nivel
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No sdlo motivara a jugadores y equipos a participar en sus competiciones, sino que también creara una
base soélida de contenido atractivo y de calidad que puede captar y retener a una audiencia global. esto,
a su vez, establecerd a la plataforma como un referente innovador en la cobertura deportiva digital.

Cobertura televisiva semanal:

Lashabilidades, goles, victoriasy momentos masemocionantes
seran transmitidos cada semana, ofreciendo a vuestro club una
plataforma Unica para ganar seguidores y apoyo local.

Estadisticas y analisis de jugadores:

A través de tecnologia avanzada y expertos en el deporte,
ofreceremos estadisticas detalladas y videoanalisis de los
jugadores, permitiendo un sequimiento profesional de vuestro
rendimiento. Esto no solo servird para mejorar individual y
colectivamente, sino que también podra atraer la atencion de
clubes internacionales.

Las mejores jugadasy el top ten:

Cada semana, destacaremos las mejores jugadas y los
momentos mas espectaculares, dando a los jugadores la
oportunidad de brillar en el escenario nacional e internacional.

Andlisis tacticos de equipos:

Proporcionaremos analisis tacticos de los partidos, ofreciendo
una perspectiva profesional sobre el juego y estrategias de
los equipos, lo cual es importante para el desarrollo y mejora
continua de los clubes.

Analisis en profundidad:

Analisis pre-partido y post-partido incluyendo
segmentos dedicados a analizar las estrategias
antes del partido y reflexiones y aprendizajes
después de este. Expertos en futbol y ex
jugadores pueden aportar su vision sobre las
tacticas y la ejecucion en el campo.

Tecnologia de seguimiento:

Implementar tecnologia de seguimiento en
tiempo real para ofrecer estadisticas avanzadas
como distancia recorrida, sprints, mapas
de calor de los jugadores, enfrentamientos
directos, y mas. Estas estadisticas pueden ser
usadas para el analisis tactico y la mejora de los
jugadores.

Revision técnica de jugadas:

Usar repeticiones en cadmara lenta y graficos
generados por |A para desglosar jugadas
cruciales, goles 'y decisiones tacticas,
permitiendo una comprension mas profunda
del juego.

THE GOAL SHACK TV
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Entrevistas en profundidad:

Realizar entrevistas con jugadores, entrenadores y personal de
apoyo para explorar sus historias personales, motivaciones y
suenos. Esto puede incluir como se preparan para los partidos,
superan los contratiempos y equilibran el futbol con otras
responsabilidades.

Interaccioén en Redes Sociales:

Fomentar la participacion de los espectadores a través de las
redes sociales con concursos, votaciones (por ejemplo, para el
gol de la semana) y oportunidades de preguntas y respuestas
en vivo con los jugadores y técnicos.

Plataforma de Crowdsourcing para historias:

Invitar a la comunidad a compartir sus propias historias
relacionadas con el fUtbol, ya sea sobre superacion personal,
la importancia del deporte en su comunidad, o cémo el futbol
les ha ayudado en su vida. Las mas inspiradoras pueden ser
presentadas en el programa.

Segmento “El jugador de la semana”

Destacar a unjugador cada semana, no solo por sus habilidades

en el campo sino también por su caracter, contribucion al
equipo y comunidad y su historia personal.
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ESTRUCTURA GENERAL DEL PROGRAMA DE TV DIGITAL

1. Introduccion:

2. Resumenes de partidos:

= Presentacion del programa, anfitrion @ = Destacados de los partidos mas importantes. —_—
y breve resumen de lo que se verd en = Analisis tactico y mejores jugadas.
el episodio. = Entrevistas post-partido con jugadores y entrenadores.
A 4

4. Detras de escena:

= Mirada a la preparacion de los equipos, estrategias de
los entrenadores, y actividades previas al partido.

3. Segmento de jugador destacado:

= Perfil de un jugador destacado en cada episodio,
mostrando su entrenamiento, habilidadesy entrevistas
personales.

v
5. Interaccién con fans y comunidad:

= Entrevistas con aficionados y miembros de la comunidad.
= Como el torneo esta impactando en la comunidad local.

6. Segmento del patrocinador:

® Presentacionde productososerviciosde patrocinador.
= Como el patrocinio estd ayudando al desarrollo del
torneo y del deporte juvenil.

8. Historias inspiradoras:

= Historias de superacion y éxito p
de equipos o jugadores.
= Impacto del futbol en sus vidas.

7. Analisis y debate:

= Panel con expertos discutiendo los partidos, tacticas

N y predicciones.
= Inclusion de estadisticas y datos interesantes.

«_

v
9. Previa de préximos partidos:

= Avance de los proximos partidos

importantes.
= Expectativas y analisis preliminar.

Contenidos adicionales:

10. Cierre:

= Resumen del episodio.

= |nvitacion a seguir el proximo episodio y como mantenerse
conectado a través de redes sociales y plataformas digitales.

* Encuestas y Participacion del Publico: A través de redes sociales, fomentar la interaccion con preguntas, encuestas y concursos.
= Segmentos Educativos: Informacion sobre tacticas de futbol, nutricion deportiva, entrenamiento fisico, etc.

= Realidad Aumentada y Graficos Animados: Para hacer mas atractivos los analisis y resumenes de partidos.

= Vinculos con el Patrocinador: Integrar de manera creativa y organica la marca del patrocinador en varios segmentos.

THE GOAL SHACK TV
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MARCET MATCH SCAN VISION

Tecnologia puesta al servicio de los clubes invitados
a participar en la HYPER SHOWDOWN FOOTBALL

MARCET MATCH SCAN VISION -* 1317



Algunas funciones de Marcet Match Scan Vision

A - DESEMPENOS

1. Posicionagmiento

=3

sido sustituido y el que le ha sustituido.

Posicionamiento medio de todos los jugadores analizando la
totalidad del partido o bien primera y segunda parte. Posibilidad
de analizar este posicionamiento medio en periodos de 15 minutos.

Comparativa de posicionamiento medio entre el jugador que ha

3. Pases

Pases clave del partido (especifi-
cando 1 y 27 parte) indicando en
porcentaje cuantos se han realiza-
do en zona de inicio, de creacion y
de finalizacion, incluyendo la varia-
ble de producirse en carriles latera-
les o central.

Especifica los jugadores que lo
han realizado.

Centros: Indica la  totalidad
de centros realizado por cada
equipo manifestando si  han

tenido éxito o no y porcentaje de
centros realizados en los distintos
cuadrantes del campo.

cada jugador el porcentaje de éxito.

Indica los jugadores que hacen los centros, especificando para

Fueras de juego: Especifica en el cuadrante del campo en el que
se han producido, 17 0 27 parte y jugador que lo ha cometido.

. 4
2. Tiros % \\

A

s
L

o
<
T 4

TClg=— N

Tiros, goles, % tiros a puerta, tiros bloqueados, salida
de portero, tiros desviados.

Zona de la porteria por donde han entrado los goles.
Area del campo desde donde se ha ejecutado el tiro a gol.

Minutaje de los tiros a porteria indicando jugador, pie
izquierdo, derecho o cabeza especificando el resultado
de éxito: tiro a puerta, gol, parada portero.

Trazabilidad detallada desde el inicio de la jugada
hasta la ejecucion del tiro con indicacion de
jugadores intervinientes de ambos equipos y
acciones técnicas y tacticas encadenadas que se
han dado en el proceso.

&

i

4. Faltas U ¢
i j \3
VA
Indica el cuadrante del cam- /(f\ \/ \
po donde se han cometido o
(porcentaje) especificando si ’k/\A,
ha sido en 1? 0 2° parte y si se z \/ / e
ha sancionado con tarjeta. ped e z
N\ &
SR
}! ~
'\/Ei\; / - )
)\Qg <y - )\\,/.;

6. Recuperaciones

Indica por porcentaje el cua-
drante del campo donde se ha
realizado, jugador interviniente y
porcentaje de éxito.

7. Regates

Indica por porcentaje el
cuadrante del campo
donde se ha realizado,
jugador interviniente vy
porcentaje de éxito.

5. Tiros libres

Porcentaje de tiros libres
resueltos con centro o
con tiro a puerta, indi-
cando cuadrante del
campo desde donde se
ejecuta y el porcentaje
de éxito.

Indica por porcentaje el
cuadrante del campo donde

MARCET MATCH SCAN VISION

i) se ha realizado, jugador
é //\'J interviniente y porcentaje de
J>\\ éxito.
N
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Algunas funciones de Marcet Match Scan Vision

B - ORGANIZACION DEL JUEGO

1. Pases ﬂ
Porcentaje de éxito y porcentaje de posesion.

/\T
Se complementa con un

/\//
anadlisis segmentado de 15 /

minutos con porcentaje de

éxito y de posesion, indicando

cuadrante del campo y Ve

jugador que lo realiza. @

Se analiza también la distancia del pase (corto, medio, largo),
direccion (progresion, horizontal, seguridad) y zona (iniciacion,

creacion, finalizacién) indicando los jugadores que lo realizan y
porcentaje de éxito.

Anadlisis de cada jugador de cuantos
pases realiza y a quien, asi como de que
jugadores recibe el pase.

2. Centros en fase dinamica

Indica porcentajes especificando lateralidad,
cuadrante de campo, finalizados con tiro y
trazabilidad de los centros que finalizan en tiro.

J’}

//\0

ST %V

B

\wﬁ“\v

e
3. Porteros. Saque de puerta Q;//Qj}

Porcentaje de éxito (corto, medio o

largo) especificando jugador gque
recibe el pase y reiteracion. 1

o s

4. Duelos =

P A4 )

Especifica duelos de %7 \\\///’(“
. . . > > /

cada jugador indican-

terrestres y aéreos).

do rival y éxito (duelos /_\\ ~ \:\

1517
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Algunas funciones de Marcet Match Scan Vision

C - ESTADISTICAS DE EQUIPO

1. Ofensiva

Goles, asistencias, tiros, tiros a porteria,
tiros bloqueados, tiros desde dentro del
area, tiros desde fuera del area, porcentaje
de precision, fueras de juego, regates y
regates con éxito.

3. Balon Parado

Tiros de tiros libres, tiros a porteria de tiros
libres, centros de tiros libres, saques de

esquinay saques de banda.

2. Defensiva / g@

Entradas, entradas con éxito, duelos aéreos

o duclos \ )
FecUperaciones, desperon coriesy enores. ) %%: = \{@/0
Be
s (A
T R el
O] @t
: | \ \H
: A
‘ 7%4 ? % 4. Faltas \
@ \> Recibidas, cometidas y tarjetas. X
| v \é ,
| —
F e
& ( \ L 6. Portero

)

N .

Blocajes, desvios, goles encajados y saque de
puerta (porcentaje de éxito).

5. Organizacion

Pases, pases con éxito, precision

en los pases, pases clave, (I
precision en los centros y FXy O 2 [
controles bajo presion. /\ ll\ / — \

( VDY > 7
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Algunas funciones de Marcet Scan Vision

D - ESTADISTICAS DEL JUGADOR

1. Ofensiva

Rol, valoracién, minutos jugados,
goles, asistencias, tiros, tiros a puerta,
tiros bloqueados, tiros desviados, tiros
desde dentro del area, fuera del area,
fueras de juego, tiros libres, saques de
esquina, saques de banda y regates.

3. Porteros

/ Valoracién, goles encajados, blo-
caje, desvio, saques de puerta
* con porcentaje de éxito y despe-

jes aéreos.

2. Organizacion

Rol, valoracion, pases, pases precisos, pases clave,
centros, pases en zona de finalizacion, creacién o inicio,
pases en progresion, pases en horizontal, pases de
seguridad, pases largos, medios cortos y controles bajo
presion.

4. Defensiva

Valoracion, entrada, duelos aéreos, porcentaje de
duelos aéreos ganados, interceptaciones, despejes,
cortes, recuperaciones, tiros blogqueados, errores, faltas

cometidas, faltas recibidas y tarjetas. /V?
) N
SN /\ T ({q f
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