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LA COMPETICION EN EL PROGRAMA
PROFESIONAL DE MARCET

Enfoque personalizado en la competicién: 4 Adaptando la competicién al ecosistema
adaptando desafios para incrementar el personal de cada alumno:

potencial de cada alumno:
En Marcet sabemos la importancia de personalizar y con-

El Modelo Pedagdgico Marcet textualizar la experiencia competitiva para adaptarla a las
necesidades y el ecosistema personal de cada estudiante.
Esta perspectiva se extiende a nuestra Para lograr este objetivo,

manera de abordar la competicién, asegurando que cada
partido, torneo o competicion en el que participan nuestros
alumnos esté meticulosamente

5 Diversidad de experien-
2 Personalizaciéon de la cias competitivas:
experiencia competitiva:

- La variedad en la competicion es
Entendemos que crucial, pero no porque algunas
, CON sUs propios pun- \ sean inherentemente mejores
tos fuertes, areas de mejora y p que otras.
objetivos personales. Por eso, \ —
en Marcet, no sequimos un en- /

foque de “talla Unica”. En su - \ Algunos  jugadores  pueden
lugar, \ beneficiarse mas de torneos que
\ desafien su resistencia y fortaleza

\ fisica, mientras que otros pueden
encontrar un mayor valor en

U partidos que enfaticen la estrategia

Esto significa que Ie—L — y la toma de decisiones. Algunos

la experiencia competitiva de pueden necesitar experiencias

cada jugador es especificamen- / que fomenten la confianza y la

te diseflada para desafiarlos, - autoexpresidn, mientras que otros

apoyarlos y ayudarlos a crecer / podrian crecer mas en entornos

de la manera mas efectiva. /\_/ que requieran disciplina tactica y
\__/V juego en equipo.

Adaptacién a las necesi-

dades de aprendizaje: 6 Personalizacién basada en

como individuo Unico. La

N F el ecosistema del alumno

La adaptacion a las necesida-

des de aprendizaje implica mas adaptacién curricular en
que simplemente elegir el nivel la competicion:
adecuado de competicion y par-
tidos. Se trata de o Nuestro enfoque de personali-
/ / \ zacion considera el “ecosistema
7\ Q_Q U, personal” de cada jugador, que
)) / incluye sus habilidades, aspiracio-

nes, estilo de aprendizaje y los de-
safios especificos que enfrenta. Al

YV

ejemplo, un jugador que necesi- comprender estos elementos, po-
ta trabajar en su toma de decisiones bajo presion puede ser demos seleccionar las competiciones y partidos que mejor
alineado en partidos con un alto nivel de intensidad com- apoyen su desarrollo. Esto significa que

petitiva, mientras que otro que necesita mejorar su vision
de juego puede participar en competiciones que enfaticen
el juego tactico.
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Enfrentar y adaptarse a una variedad de con- °

textos y desafios:

Estamos hablando de una experiencia de juego multifacética
y con diferentes formatos.

Se enfrentan
a equipos con distintos niveles de habilidad y experiencia, en
diversos entornos competitivos y bajo diferentes condiciones.
Son desde partidos de alto riesgo hasta encuentros mas
formativos en los fundamentos del futbol.

8 Las ventajas clave para nuestros alumnos
inmersos en esta experiencia diversificada de
competicion:

e Aprenden a adaptarse rapidamente, a .

y a aplicar sus aprendizajes de manera efectiva en
situaciones reales.

e No solo mejoran sus habilidades técnicas y tacticas, sino
que también
Aprenden a leer el juego, a

anticipar movimientos del oponente y atomar decisiones o

rapidasy eficaces en el campo.

e Nosetratasolode ganar partidos, sino de desarrollar una
comprension integral del fUtbol en todos sus aspectos. Al
salir de su zona de confort y enfrentar constantemente
nuevos desafios proporcionados a su autopercepcion
de competencia,

* Aprendena Esta

habilidad de prevision es crucial para tomar decisiones o

proactivas en el campo. Por ejemplo, en un partido
donde el oponente favorece un juego de alta presion, un
jugador puede aprender a liberar rapidamente el balon
para evitar perder la posesion, o en un escenario donde
el oponente juega con un ritmo mas lento, puede decidir
cuando acelerar el juego para crear oportunidades.

e Obliga a los jugadores Marcet a adaptarse y

segun su fase de
experiencia competitiva.
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Fomenta una adaptabilidad y versatilidad excepcionales
en los jugadores. Al enfrentar constantemente nuevos
desafios adaptados curricularmente, los alumnos de
Marcet se vuelven

Esta habilidad
para adaptarse no solo es valiosa en el campo, sino
también en su desarrollo personal y profesional,
preparandose para afrontar con éxito una amplia gama
de circunstancias.

Fortalecen la resiliencia y la fortaleza mental de los
jugadores.

como la presiondelos partidos decisivos o larecuperacion
de errores, ensefa a los jugadores a mantener la calma
bajo presion, a manejar la frustracion y a mantener un
enfoque positivo y constructivo.

Desarrollan una adaptabilidad excepcional. Esta
flexibilidad les permite

una habilidad imprescindible tanto para
el desarrollo individual del jugador como para el éxito
colectivo del equipo.

Esta filosofiade competicion convariabilidad contextual y
con adaptacion curricular no solo prepara a los jugadores
para el éxito en el campo, sino que

Aprenden a abordar los
desafios con una mentalidad de crecimiento, a trabajar
en equipo en circunstancias cambiantes y a desarrollar
una tenacidad que trasciende el deporte. En Ultima
instancia, la experiencia acumulada en estos variados
escenarios de juego les proporciona las herramientas
necesarias para

Asegura que los jugadores Marcet adquieran una

y una capacidad
adaptativa para enfrentar cualquier desafio adaptado
curricularmente.
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HYPER SHOWDOWN FOOTBALL

Matriz de contextos competitivos donde participan los alumnos Marcet

Learhing g
Cunve MaTches

LEARNING CURVE MATCHES

License required:
NG-Pro 6

RISING

RISING MATCHUP SERIES

Powered by:
Football clubs

Organized under the discipline of:
Federacion Catalana de Futbol

License required:
NG-Pro g
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HYPER LEAGUE

Powered by:

Federacion Catalana de Futbol

License required:
NG-Pro1

T

\\(¥'/ 4

HYPER SHOWDOWN

FOOTBALL

vy

©

YOUTH PRO
FOOTBALL TASK

YOUTH PRO FOOTBALL TASK

In order der to play these matches you must obtain the license:

NG Pro-3

Powered by:
Professional football clubs

License required:
NG-Pro 4

(o)

YOUTH PRO-STAR

CHAMPIONSHIP

YOUTH PRO-STAR CHAMPIONSHIP

Powered by:
Professional Football clubs

Organized under the discipline of:

The regional football federations
belonging to the Spanish Football

Federation

License required:
NG-Pro 2

MINOR AMATEUR LOCAL TOURNAMENT

MINOR AMATEUR LOCAL
TOURNAMENT

Powered by:
Federacion Catalana de Futbol

License required:
NG-Pro3
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Hyper League, es un torneo de prestigio
impulsado por la Federacion Catalana de
Futbol, representante de la Federacion
Espanola en Barcelona y Catalufa que
se juega a lo largo de toda la temporada
(septiembre-junio).

UE¥ |

Estd meticulosamente diseflado para
equipos y jugadores que demuestran
un estandar competitivo en notable
progresion.

Esta competicion es mas que un conjunto
de partidos; es un escaparate del talento
emergente en el futbol. Aqui, los jovenes
jugadores tienen la oportunidad Unica de
captar la atencidon de cazatalentos de los
clubes profesionales mas destacados de
Espana y Europa y de los entrenadores de
las mas prestigiosas universidades de USA.

ParticiparenlaHyperlLeagueesun privilegio
reservado para los equipos y jugadores que
poseen la licencia NG pro 1, garantizando
asi que cada encuentro sea de la mas alta
calidad. Esta exclusividad asegura que los
jugadores estan compitiendo con lo mejor
de lo mejor en cada nivel competitivo,
proporcionando un entorno donde pueden
medir sus habilidades contra jugadores de
igual calibre emocional.

Cada partido en el Showdown es una
oportunidad para que los jovenes
futbolistas demuestren su habilidad,
pasion y potencial para alcanzar las metas
de su Plan Vital en el fatbol.

Federacidn Catalana de Futbol
NG-Pro1

CHAMPIONSHIP

I YOUTH PRO-STAR |

Youth  Pro-Star Championship  esta
compuesto por una serie de torneos de
futbol de corta duracidn, pero de impacto
significativo en el panorama futbolistico
juvenil.

Estos torneos son organizados por
prestigiosos clubes profesionales de Ia
liga espanola, bajo la tutela de las diversas
federaciones regionales de futbol, todas
integrantes de la Federacion Espafiola de
Futbol.

El Youth Pro-Star Championship se
desarrolla en varias ciudades espanolas
ofreciendounescenariovibranteydindmico
para el futbol de élite. Este torneo atrae
a equipos profesionales tanto esparnoles
como internacionales, garantizando una
competicion de alto nivel y una experiencia
inolvidable para los jugadores.

La esencia del Youth Pro-Star Championship
resideensucompetitividadyensucapacidad
para destacar el talento emergente. Estos
torneos se han convertido en eventos
prioritarios para los cazatalentos de clubes
profesionales de Espana y de toda Europa,
gue buscan descubrir a los jugadores con
personalidad poderosa que manifiesten las
competencias que demandan.

Para participar, los jugadores deben
poseer, entre otras, la licencia NG pro - 2,
asegurando asi un estandar de excelencia
y profesionalismo en cada partido. El Youth
Pro-StarChampionshipnoessolountorneo;
es un escaparate del futuro del futbol, un
lugar donde se forjan las experiencias
de vida y donde las percepciones de los
jovenes futbolistas comienzan a tomar
forma.

Professional Football clubs
The
regional football federations belonging to
the Spanish Football Federation
NG-Pro 2
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MINOR AMATEUR LOCAL TOURNAMENT

[

El Minor Amateur Local Tournament es una
competicidén impulsada por la Federaciéon
Catalana de Futbol. Este torneo se extiende
alolargo de toda la temporada futbolistica,
proporcionandounaestructuracompetitiva
y organizada para clubes amateurs locales
de menores.

Participan en este torneo equipos de
variados niveles competitivos, abarcando
categorias de bajo, medio y alto nivel.
La inclusion de equipos con diversas
habilidades y experiencias es una
caracteristica distintiva de este torneo,
reflejando el compromiso de la Federacion
Catalana de Futbol con la promocién
y el desarrollo del fdtbol en todas sus
facetas, especialmente en el Fair Play, la
camaraderiay el intercambio cultural entre
los distintos clubes y comunidades que
participan.

La Federacién Catalana de Futbol supervisa
y garantiza la adecuada administracion de
este torneo, asegurando que se adhiera a
los estandares y regulaciones establecidos
para una competiciéon justa y equitativa.

Puede participar cualquier jugador, inde-
pendientemente de su nivel futbolistico
entre los 6y 18 anos.

Federacion Catalana de Futbol
NG-Pro 3

YOUTH PRO

FOOTRAI I TASK

El Youth Pro Task es un calendario de
partidos de alta exigencia, en los cuales los
equipos de Marcet se enfrentan a equipos
de clubes profesionales tanto de la liga
espanolacomo de otras ligas de reconocido
prestigio internacional.

El propdsito central del Youth Pro
FoorballTask es doble, por un lado
ofrecer una plataforma en la que los

clubes profesionales puedan descubrir
talentos jovenes y desconocidos. Estos
clubes buscan jugadores de Marcet que
demuestren competencias excepcionales
en areas como personalidad, técnica,
tactica, fisicas y actitud. Por otro lado, para
los jugadores Marcet, estos encuentros
representan una gran oportunidad paraser
evaluados y potencialmente incorporados
a la disciplina de clubes profesionales.

Los equipos Marcet, en este contexto, se
desplazan habitualmente a las ciudades
deportivas de los clubes profesionales.

Esta experiencia no solo implica un
desafio deportivo, sino también un reto
personal. Los jugadores de Marcet se
enfrentan a situaciones de incertidumbre,
presion y miedo escénico, elementos que
son cruciales para su crecimiento tanto
personal como futbolistico.

NG Pro-3
Professional football clubs
NG-Pro 4
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RISING

Rising Matchup Seriesesunainiciativa dnica
en el ambito del desarrollo futbolistico. Esta
serie de partidos constituye una plataforma
excepcional donde nuestros jugadores se
enfrentan a equipos de niveles superiores,
proporcionando un escenario ideal para el
crecimientoy la mejora en el juego.

El propdsito principal de la “Rising Matchup
Series” es situar a nuestros jugadores en
situaciones de juego que les exigen ir mas
alla de sus limites habituales. Al competir
contra equipos que se encuentran en un
escalén masaltoentérminosde habilidades
y experiencia, nuestros jugadores se
ven inmersos en un ambiente donde la
superacion personal y el desarrollo de
nuevas competencias son imprescindibles
y tienen que salir de su zona de confort y
asumir un contexto competitivo exigente
que le hace mejorar.

Cada Matchup de la serie es cuidadosa-
mente seleccionado para garantizar que
nuestros jugadores se enfrenten a desafios
gue estimulen su desarrollo técnico, tacti-
coy psicolégico. Estos partidos no son solo
pruebas de sus habilidades actuales, sino
también oportunidades para aprender a
adaptarse a situaciones complejas, gestio-
nar la presién competitiva y elevar su nivel
de juego.

Football clubs

Federacion Catalana de Futbol
NG-Pro 5

Learhing g
|Curve Matches |

Enelcontextode “Learning Curve Matches”,
la palabra “curve” se refiere al concepto
de una “curva de aprendizaje”. La curva
de aprendizaje es un término que Marcet
utiliza para describir el fendmeno donde,
al aprender una nueva habilidad del futbol,
los alumnos comienzan con una fase de
aprendizaje lento, seguido de un periodo
de aprendizaje mas rapido, y finalmente
una etapa donde se alcanza un nivel de
competencia y el aprendizaje se vuelve
mas lento nuevamente.

Los partidos estan diseflados para ayudar
a los alumnos a progresar a lo largo de su
curva de aprendizaje personal en el futbol y
son oportunidades para que los jugadores
Marcet experimenten y aprendan a
diferentes ritmos. Estos enfrentamientos
estdn pensados para adaptarse a las
diferentesetapasdedesarrolloyaprendizaje
de cada alumno. Es un entorno donde se
espera que los jugadores cometan errores,
aprendan de ellosy mejoren gradualmente
sus habilidades.

Son partidos que se juegan en un contexto
formativo y de apoyo en los animamos a
nuestros jugadores a salir de su zona de
confort, a tomar riesgos calculados y a
aprender de sus errores en un ambiente
seguro y constructivo. La filosofia detras
de los “Learning Curve Matches” es que los
errores son una parte esencial del proceso
de aprendizaje, y enfrentarlos sin miedo a
la frustracidn es clave para el crecimiento
personal y deportivo.

NG-Pro 6
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COBERTURA EXCLUSIVA A TRAVES DE UN
INNOVADOR PROGRAMA DE TELEVISION DIGITAL

Las adictivas competiciones en las que participan los alumnos Marcet, cuentan con
una cobertura exclusiva a través de un innovador programa de television digital. Este
proyecto ha sido diseflado para ofrecer una experiencia enriquecedora tanto para los
jugadores como para sus familias y seguidores.

El programa de TV incluye una amplia gama de contenido que abarca desde analisis
técnico-tacticos detallados hasta entrevistas exclusivas con los jugadores y el equipo
técnico y protagonistas del futbol espanol e internacional. El objetivo es brindar una
perspectiva mas profunda del desarrollo y el rendimiento de los participantes en estas
competiciones, destacando no solo sus habilidades sino también su crecimiento
personal y deportivo.

Ademas, el formato digital del programa permite una interaccidén continua, donde
podran seguir de cerca cada encuentro y momentos importantes de nuestros equipos,
historias inspiradoras de superacion y éxito, asi como segmentos educativos sobre
fundamentos del futbol, todo presentado con tecnologia de realidad aumentada y
graficos animados para una experiencia mas atractiva. Este enfoque no solo aumenta
la visibilidad de nuestros alumnos emergentes sino que también os permite participar
mMas activamente en la trayectoria deportiva de vuestro hijo.
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MARCET MATCH SCAN VISION

El partido tecnolégico:

Esta herramienta de vanguardia implementada por Marcet es un sistema de analisis
avanzado que utiliza tecnologia Big Data y experiencia de nuestros analistas para

transformar la manera en que comprendemos y visualizamos el futbol.

Marcet Match Scan Vision proporciona un andlisis exhaustivo del rendimiento en
cada partido, abarcando mas de 500 combinaciones de datos por jugador y evaluando
al equipo en su conjunto. Este analisis incluye desde el posicionamiento medio y la
trazabilidad de cada jugada hasta el desempefio en aspectos especificos como tiros,

pases, regates y mucho mas.

Beneficios para el desarrollo del alumno Marcet:

Comprension profunda del juego: la capacidad de visualizar y analizar el juego con
un nivel de detalle sin precedentes permite a nuestros jugadores y entrenadores
entender mejor las dinamicas del campo y ajustar sus tacticas y estrategias en
tiempo real.

Retroalimentacién personalizaday precisa:cadaalumnoMarcetrecibeinformacion
detallada sobre su desempeno, lo que facilita un feedback personalizado y orientado
a mejorar aspectos especificos de su técnica y tactica.

Desarrollo técnico y tactico: a través del andlisis de los datos, los jugadores pueden
ver claramente sus fortalezas y areas de mejora, permitiéndoles trabajar de manera
mas enfocada en sus entrenamientos.

Motivacion y autoevaluacién: al tener acceso a datos concretos sobre su
rendimiento, los jugadores se sienten mas motivados para alcanzar sus metas y
participar activamente en su proceso de desarrollo.

LT o A T 2
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Algunas funciones de Marcet Match Scan Vision

A - DESEMPENOS

1. Posicionagmiento

=3

sido sustituido y el que le ha sustituido.

Posicionamiento medio de todos los jugadores analizando la
totalidad del partido o bien primera y segunda parte. Posibilidad
de analizar este posicionamiento medio en periodos de 15 minutos.

Comparativa de posicionamiento medio entre el jugador que ha

3. Pases

Pases clave del partido (especifi-
cando 1 y 27 parte) indicando en
porcentaje cuantos se han realiza-
do en zona de inicio, de creacion y
de finalizacion, incluyendo la varia-
ble de producirse en carriles latera-
les o central.

Especifica los jugadores que lo
han realizado.

Centros: Indica la  totalidad
de centros realizado por cada
equipo manifestando si  han

tenido éxito o no y porcentaje de
centros realizados en los distintos
cuadrantes del campo.

cada jugador el porcentaje de éxito.

Indica los jugadores que hacen los centros, especificando para

Fueras de juego: Especifica en el cuadrante del campo en el que
se han producido, 17 0 27 parte y jugador que lo ha cometido.

. 4
2. Tiros % \\

A

s
L

o
<
T 4

TClg=— N

Tiros, goles, % tiros a puerta, tiros bloqueados, salida
de portero, tiros desviados.

Zona de la porteria por donde han entrado los goles.
Area del campo desde donde se ha ejecutado el tiro a gol.

Minutaje de los tiros a porteria indicando jugador, pie
izquierdo, derecho o cabeza especificando el resultado
de éxito: tiro a puerta, gol, parada portero.

Trazabilidad detallada desde el inicio de la jugada
hasta la ejecucion del tiro con indicacion de
jugadores intervinientes de ambos equipos y
acciones técnicas y tacticas encadenadas que se
han dado en el proceso.

&

i

4. Faltas U ¢
i j \3
VA
Indica el cuadrante del cam- /(f\ \/ \
po donde se han cometido o
(porcentaje) especificando si ’k/\A,
ha sido en 1? 0 2° parte y si se z \/ / e
ha sancionado con tarjeta. ped e z
N\ &
SR
}! ~
'\/Ei\; / - )
)\Qg <y - )\\,/.;

6. Recuperaciones

Indica por porcentaje el cua-
drante del campo donde se ha
realizado, jugador interviniente y
porcentaje de éxito.

7. Regates

Indica por porcentaje el
cuadrante del campo
donde se ha realizado,
jugador interviniente vy
porcentaje de éxito.

5. Tiros libres

Porcentaje de tiros libres
resueltos con centro o
con tiro a puerta, indi-
cando cuadrante del
campo desde donde se
ejecuta y el porcentaje
de éxito.

E 8. Despejes

=z

Indica por porcentaje el
cuadrante del campo donde

MEMENTO HYPERLIGA
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é //\'J interviniente y porcentaje de
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Algunas funciones de Marcet Match Scan Vision

B - ORGANIZACION DEL JUEGO

1. Pases Q 2. Centros en fase dinamica
Porcentaje de éxitoy porcentaje de posesion. Indica porcentajes especificando lateralidad,
cuadrante de campo, finalizados con tiro y
Analisis de cada jugador de cuantos > trazabilidad de los centros que finalizan en tiro.
pases realiza y a quien, asi como de que / /\
jugadores recibe el pase. [f m

minutos con porcentaje de

) ‘0
Se complementa con un /q// / \
anadlisis segmentado de 15 \)’ \&/

éxito y de posesion, indicando

cuadrante del campo vy Ve K\) i

jugador que lo realiza. @ ? (\ {

\\J‘_?

Se analiza también la distancia del pase (corto, medio, largo),

direccion (progresion, horizontal, seguridad) y zona (iniciacion,

creacion, finalizacion) indicando los jugadores que lo realizan y -

porcentaje de éxito. /
\ (( I,

4. Duelos s

(i 2 Y fo\

3. Porteros. Saque de puerta Q;//Qj} Especifica duelos de " 7 3\ é C
- /

cada jugador indican-

7// ’>2\ do rival y éxito (duelos /f\\(tw/ \:\

Porcentaje de éxito (corto, medio o -
terrestres y aéreos).

largo) especificando jugador gue
recibe el pase y reiteracion. 1 | \

é’*@/\—/j\é 7 T ﬁi/\
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Algunas funciones de Marcet Match Scan Vision

C - ESTADISTICAS DE EQUIPO

1. Ofensiva

Goles, asistencias, tiros, tiros a porteria,
tiros bloqueados, tiros desde dentro del
area, tiros desde fuera del area, porcentaje
de precision, fueras de juego, regates y
regates con éxito.

3. Balon Parado

Tiros de tiros libres, tiros a porteria de tiros
libres, centros de tiros libres, saques de

esquinay saques de banda.

2. Defensiva / g@

Entradas, entradas con éxito, duelos aéreos

o duclos \ )
FecUperaciones, desperon coriesy enores. ) %%: — \{@/0
Be
s (A
T R el
O] @t
: | \ \H
: A
‘ 7%4 @ % 4. Faltas \
@ \> Recibidas, cometidas y tarjetas. S\
| v \é ,
| —
F e
& ( \ L 6. Portero

)

N .

Blocajes, desvios, goles encajados y saque de
puerta (porcentaje de éxito).

@

5. Organizacion

Pases, pases con éxito, precision _\/6:
en los pases, pases clave, { — /)
precision en los centros y /\\/—\ A 7 /(
controles bajo presion. /\ \,!\ 7 = \
¢ AN - e
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Algunas funciones de Marcet Scan Vision

D - ESTADISTICAS DEL JUGADOR

1. Ofensiva

Rol, valoracién, minutos jugados,
goles, asistencias, tiros, tiros a puerta,
tiros bloqueados, tiros desviados, tiros
desde dentro del area, fuera del area,
fueras de juego, tiros libres, saques de
esquina, saques de banda y regates.

3. Porteros

/ Valoracién, goles encajados, blo-
caje, desvio, saques de puerta
* con porcentaje de éxito y despe-

jes aéreos.

2. Organizacion

Rol, valoracion, pases, pases precisos, pases clave,
centros, pases en zona de finalizacion, creacién o inicio,
pases en progresion, pases en horizontal, pases de
seguridad, pases largos, medios cortos y controles bajo
presion.

4. Defensiva

Valoracion, entrada, duelos aéreos, porcentaje de
duelos aéreos ganados, interceptaciones, despejes,
cortes, recuperaciones, tiros blogqueados, errores, faltas

cometidas, faltas recibidas y tarjetas. /V?
) N
SN /\ T ({q f
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PREGUNTAS FRECUENTES

¢Cémo se adapta el Modelo Pedagogico Marcet a las necesidades especificas de
cada alumno?

El Modelo Pedagdgico Marcet personaliza las experiencias de aprendizaje segun las habilidades y aspiraciones de cada alumno,

asegurando que la competicion en la que participan esté adaptada a sus necesidades individuales para maximizar su desarrollo.

¢De qué manera se personaliza la experiencia competitiva para cada alumno en
Marcet?

Se analiza cuidadosamente el perfil de cada alumno para determinar qué tipo de competiciones y partidos le beneficiaran mas en

su desarrollo futbolistico, asegurando que cada experiencia sea especificamente diseflada para sus necesidades.
¢Qué implica adaptar la competicion a las necesidades de aprendizaje del alumno?

Significa seleccionar el nivel adecuado de competicion y partidos que coincidan con las habilidades técnicas, tacticas y psicologicas

de cada alumno, ofreciendo oportunidades que promuevan su crecimiento en estas areas.
¢Como se adapta la competicion al ecosistema personal de cada alumno?

La competicion se personaliza para adaptarse a las habilidades, estilo de aprendizaje, y desafios especificos de cada alumno, eligiendo

competiciones que apoyen su desarrollo integral.

cPor qué es importante la diversidad en las experiencias competitivas para cada
alumno?

La diversidad permite encontrar la competicién que mejor se adapte al perfil individual de cada alumno, lo que puede variar desde

torneos que desafian la resistencia fisica hasta otros que enfatizan la estrategia y toma de decisiones.

¢Qué ventajas ofrece la experiencia competitiva

personalizada para cada alumno?
Los alumnos aprenden a adaptarse rapidamente, a pensar criticamente y a aplicar sus h)
aprendizajes en situaciones reales, mejorando sus habilidades técnicas y tacticas, y
desarrollando una comprensién profunda de la dinamica del juego. (

¢Como ayuda la competicion a los alumnos a desarrollar
resiliencia y fortaleza mental?

Al enfrentar y superar adversidades en el campo, como la presion de partidos decisivos, los

—_—

_

alumnos aprenden a manejar la frustracién y mantener un enfoque positivo, fortaleciendo su

resiliencia mental.
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